Cestina -

Napsal: Rosario 20.02.2005 14:07 Ssmazat
Ahoj Sakul, na tejto stranke som prvy krat a velmi ma
potesila cestina do TR 6. Problem je ze neviem kam ju
mam nainstalovat a ako... please odpis papa

RE:Cestina r

Napsal: Sakul 20.02.2005 14:51 smazat
No nevim co je na instalaci pravé této cCestiny slozitého, ale budiz. Spust instalaci, v pravém dolnim
rohu klikni na instalovat. Vyber adresar, kde mas nainstalovanou hru a dej OK. Pak by se to mélo
nainstalovat. MoZna se to na néco jesté zeptd. Nevim ovéem jak je to s rliznejma verzema této hry.
Pokud by to nedlo mize to byt zplsobeno tim, e mas $patnou verzy hry.

prosba r
Napsal: honzinka 16.02.2005 16:36 smazat

nemohu se hnout v domech ve tie tomb raider najde se nékdo kdo bz mi poradil?

RE:prosba r
Napsal: Sakul 16.02.2005 18:16 smazat

V jakejch domech a v jakim dile Tomb Raidera ?

Aktualizace webu r
Napsal: Sakul 13.02.2005 19:57 smazat

Prvni véc se tyka tohoto féra. Pravdépodobné pobézi jesté asi 2 tydny a pak se uvidi. BEhem tohoto
mésice snad dokoncim novy vzhled stranek. BEhem této doby pravdépodobné nebudu tyto stranky
aktualizovat. Chystdm par novych sekci, mél by pibyt i mdj novy Level (pokud to tedy stihnu),
doplInéni navodu DXTre3d a mnoho dalsiho. Myslim Ze je na co se tésit, tak vydrzte.

motorova pilka r
Napsal: Vencal2 13.02.2005 19:25 smazat

Lukasi, clovece, mrkni obcas sem http://www.pravidla.cz/

RE:motorova pilka r
Napsal: Sakul 13.02.2005 19:49 smazat

Ja se pokusim polepsit.
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Ukonceni diskusniho Fora r

Napsal: Sakul 9.02.2005 18:21 smazat
S politovanim vam musim oznamit ,Ze asi od pfistiho tydne prestane fungovat toto forum. Pokusim se v
co nejkrats$im cCase zprovoznit néjaké jiné.

Napsal: Robert Bayer 8.02.2005 14:01 . smazat

Tak ja bych to teda vypalil. Prvni na zkousku na CD-RW a pak dam védét. Posli to na
satel@seznam.cz .Moc diky, shanél jsem to pl roku.

RE: r
Napsal: Sakul 8.02.2005 16:39 smazat

Omlouvam se, ale ¢edtina prozatim nebude. NemUZu najit ty pdvodni scripty k pIné verzy hry. Asi
jsem je nedopatienim smazal i s témi pro TR-5. Pro TR-5 jsem je uz na internetu nasel, ale pro TR-4
zatim bez Uspéchu. Skousel jsem pouzit scripty z TRLE, ale ty maji pravdépodobné jiné kédovani
nabo jsou psany jinym zplsobem protoZe se pak ve hite zobrazuji ndhodna pismena.

Kdybych s tim néjak pokrocil ddm zde védét.

RE:RE: r
Napsal: Robert Bayer 9.02.2005 08:54 smazat

Tak jo. kdyz tak, tak mi napi$ na satel@seznam.cz .

Napsal: Robert Bayer 7.02.2005 13:29 ™ smazat
Potiebuji ¢estinu na plnou verzi Tomb raider 4

RE: r

Napsal: Sakul 7.02.2005 15:16 smazat
Cestina neni ani takovy problém. Spié je problém jak ji do hry dostat, kdy? je soubor s ¢edtinou na
CD. Jediné Ze by sis nahral vSe na HDD a pomoci néjakého cracknutého EXE souboru to rozjel z
disku. Nebo druha moznost je ty 2 soubory s cestinou vypalit na CD a hrat to normalné z CD. Napis
teda jestli chces tu Cestinu a ja bych ji kdyztak udélal.

RE:RE: r
Napsal: Sakul 7.02.2005 22:28 smazat



Tak se omlouvam ale s tim prekladem to vypada bled&, protoze nem{zu najit zdrojové scripty.
Kdybych je ndhodou nasel tak dam védét.

tombraider II pod XP r
Napsal: martin 31.01.2005 09:38 smazat

Nemézem spustit tombraider II pod win XP. Viem Ze je to starina ale potrebujem to. Poradte.

RE:tombraider II pod XP r

Napsal: Sakul 31.01.2005 10:36 smazat
Ja osobné jsem s hranim TR-2 nemél problém. Mam Win XP SP2. Jediné s ¢im jsem se setkal, bylo ze
hra nesla nainstalovat. Hlasilo to chybu, Ze nebyl nalezen soubor C:/windows/system32/autoexec.nt.
Toto se vSak da napravit velmi snadno. Tento soubor by mél byt jesté v adresari C:/windows/repair.
Odtud je nutno ho nakopirovat do C:/windows/system32/ . Poté jde hra jiz normalné nainstalovat a
méla by jit i bez problémd spustit. Pokud se ti to ani podle tohoto ndvodu nepodati zprovoznit, napis
mi podrobny popis co ti to déla nebo piSe za chyby, konfiguraci tvého PC a skusime to néjak vyfesit.

Napsal: Marie 27.01.2005 12:30 . smazat
Shanim plnou verzi Tomb Raidera 5 vyménou za jiné hry nebo koupim.

RE: r
Napsal: Sakul 31.01.2005 12:37 smazat

Mrkni do féra na http://www.screamteam.cz/index2.html (Projevte se / Diskusni koutek)

Napsal: Marie 27.01.2005 12:18 H smazat

Nevim jak na plaz lidi a pisek potfebuji néjaké nové programy na tvoreni her ty starsi jsou blbi.Mohl-
by mi nékdo pomoci?

Pozdrav r
Napsal: Roman V 26.01.2005 14:06 smazat

Zdravim do Libané
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Napsal: Robert 25.01.2005 09:38 . smazat
Jak mam dat na Tomb Raidera 4 Cestinu?

RE:Cestina m

Napsal: Sakul 25.01.2005 17:37 smazat
Cestina co se nachazi na téchto strankach je uréena pro Herni ¢ast editoru TRLE TR-4 (Vyslo jako
doplnék k hife Tomb Raider 5). Nejde pouzit k plné verzi TR-4. Do editoru ji nahrajes prepsanim
soubori Script.dat a English.dat v adresafi s editorem (tam co je soubor tomb4.exe).

Napsal: Richard 23.01.2005 11:37 H smazat

Zdravim.

Som z Slov.rep.

Som totalny fanatik do Tomb Raider.Zbieram vsetko co sa len da.

Hry TR2 Golden Mask a TR3 Lost Artifact mam len v crack verzii.A chybaju mi videa.Teda ak v originali
su.Mam moznost si kupit originalne cd tychto 2 hier,ale nechcem zbytocne vyhodit peniaze.

Preto sa pytam ci su v Golden Mask a v Lost Artifact fmw videa?

RE: r
Napsal: Sakul 23.01.2005 13:17 smazat
Zdravim té.

Bohuzel musim konstatovat ,Ze ani v jednom datadisku TR2 a TR3 nejsou FMW videa kromé
uvodniho loga EIDOS. U datadisku k TR2 jsou tam na rozdil od cracknuté verze hudebni stopy. To
samé plati i k datadisku pro TR3. Ja osobné jsem si koupil vSechny dili Tomb Raidera originali a
vlibec toho nelituji. BohuZel musim konstatovat ,Ze Gdajné plné verze her ,které jsou nabizeny
naptiklad s ¢asopisem Game4U nejsou v piipadé TR1-TR2 vibec plné verze ,ale pouze ofezané
zaklady her bez zvukovich stop.

Zrcadleni textur r
Napsal: Bartoli 18.01.2005 14:19 smazat

Potfebuji zrcadlové obratit textury. vim, Ze to jde pfimo v oficidlnim editoru. ale nevim jak.

RE:Zrcadleni textur r

Napsal: Sakul 18.01.2005 17:18 smazat
Takze texturu umisti na své misto a pak na ni klikni za souc¢asného drzeni klavesi Control.

Vyce informaci o TRLE editoru naleznes na strance www.trle.unas.cz
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Aktualizace Download r
Napsal: Sakul 17.01.2005 18:44 smazat

Mrknéte do sekce Download. Urcité si tam vyberete néjaky ten program pro editaci TR.

Re:Wadmerger r
Napsal: David 31.12.2004 13:35 smazat

Kdyz delam njaky level a nechci do nej umistit Laru ale treba Sophii a nebo nekoho jiného.............
Jakto mam udelat??prosim porad Sakule.

Moje taktika:

Mozné ze ve WadMergeru se da treba :Sophia Lee njak prejmenovat na objekt LARA.Ale jak?

RE:Re:Wadmerger r
Napsal: Sakul 31.12.2004 14:41 smazat

No to je jednoduché. Pokud chce$ do tvého levelu umistit n&jakou jinou postavu neZ je v plvodnim
wadu je tfeba v tomto wadu nahradit skin Lary za skin tvé postavy. Pokud mas tfeba skin stazeny z
TRLE Search Engine nacte$ si do Wadmergeru wad s pGvodni Larou a do pravého okna Stazeny skin.
Potom vsechny polozky z pravého okna prepiges vlevo. Hlavné si ,ale musi$ hlidat ,aby ten tvdj
stazeny skin obsahoval vsechny animace ,které budes potom ve hfe pouzivat. Jinak se za¢nou dit
divy.

Pro zagatek pokud zadina$ s editorem vsak toto upravovani wadl a? tak moc nedoporuéuji ,radé&ji
pouzij original wady. Vyhne$ se tak mnoha problémdm.

Screenshot r
Napsal: David 26.12.2004 15:52 smazat

Udelal jsem njak screen ve hre TR3 ovsem je ve pripone TGA jak se da spustit?

RE:Screenshot r
Napsal: Sakul 26.12.2004 18:19 smazat

No ja pouZivdm program ACDSee 3.0. Jedna se o prohlize¢ obrazk{ a mimo jiné v ném Ize i obrazky
riznych formatl prevadét. TGA format urdité umi a je moZzno ho v ném prevést tfeba na BMP nebo
JPG.

Problem se Scriptem pro TR-5 r
Napsal: Sakul 21.12.2004 15:32 smazat

Nevite nékdo jesli je Script.dat pro TR-4 a TR-5 stejny (obasahové)? Potfeboval bych pro TR-5 napsat
vlastni script. Uz jsem nékde na netu kdysi stahnul TXT verzi do TR-5 ,ale nedopatfenim jsem ji smazal
a ted' ji nem{Zu sehnat. MoZné by to $lo i pfes n&jaky editor scriptu, ktery naéitd DAT. Ale to jsem taky
nikde nevidél (mozna ani neexistuje).

Pokud tedy nékdo mate TXT verzi Scriptu do TR-5 nebo vite jak napsat vlastni prosim o radu.
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Stranky o TRLE Editoru r
Napsal: Sakul 14.12.2004 10:32 smazat

PFindsim dobrou zpravu tém ,kdo by se radi naicili pracovat v origindlni TRLE editoru. Stranky jsou jiz

na svété tak se tam podivejte.
Odkaz najdete v Sekci Odkazy (TOMB RAIDER REBIRTH - ¢esky web o TRLE)

Novy level r
Napsal: Sakul 7.12.2004 15:18 smazat

Zdravim vas pratelé.

Jak jsem slibyl mame tu novy Level v sekci Amat.Levely.

M{zete také posilat sva hodnoceni Leveld z t&chto stranek. (Vyce na hlavni strané -Posledni aktualizace
stranek-)

Experiment2Intro r
Napsal: marcel 5.12.2004 17:13 smazat

Zdar,tak level jsem rozjel a z{stal jsem viset asi ve stejném misté& jako ty. Chybi mi na plidé zatdhnout
za tu tfeti paku co je jesté za tou mfizi. Jina¢ jsem udélal témér vSechno. Nechdpu ale,na co vzala tu
knihu a co to tam byla za scénka s tim mobilnim telefonem a co v té mistnosti ma vlastné délat?
Zkusim na to jesté pfijit. Jinac,level je to moc pékny.

RE:Experiment2Intro r
Napsal: marcel 5.12.2004 17:59 smazat

Tak zda se,Ze jsem na néco prisel. Hned uhlavniho vchodu je mistnost,kde musi$ prebéhnout na cas.
Je to mistnost,kde jsi vypinal ohef v krbech. Naproti krbu jsou vystaveny ty véci,co sbirala v riiznych
dilech. Za tim prostifednim je poklop (jde Spatné vidét). Je tam tlacitko a to kdyz zamacknes,tak mi
to udéla obrazek na tu tieti paku,ale pofadd mi ta paka zlstava za mrizi. Ted nevim,jestli je to chyba
ve hfe,nebo jestli je v tom jesté néjaky figl. Zkus to,jestli ti to taky udéla stejné jak mi.

RE:RE:Experiment2Intro r
Napsal: Sakul 5.12.2004 18:56 smazat

Tak jsem se na to dnes taky vrhnul.

A uz jsem to dohral. Jak je venku ta prekazkova draha ,tak ji musis zabéhnout na cas. Jak tam
jsou ty "semazorky" tak ,kdyz okolo ného probihas musi zazvonit(jako na startu). Kdyz to
zabéhnes tak to konci animaci a otevie se jeden poklop na tlacitku.

Jednu véc ale nevim. U vrat které vedou jakoby mimo level je také tlacitko. Nevim ale kde ho
otevrit. Snad na to taky pFijdu.

Béhem pfistiho tydne bude tento level ke staZeni na téchto strankach v sekci Amat.Levely.



Napsal: David 5.12.2004 16:26 . smazat
Jak se ve hre Tomb Raider 1.2.3.4 nebo 5 da delat Screenshot?

RE:Screenshot r
Napsal: Sakul 5.12.2004 18:54 smazat

No urcité na to bude néjaka klavesa. Pokusim se zjistit Jaka. Jinak ja to délam pomoci klavesi (Print
Screen). Funguje u vSech her. Ma to ale nevihodu. Po ulozeni touto kldvesou je obrazek pouze v Ram
a je nutno ho tfeba v Malovani ulozit na disk.

Napsal: Vencal2 5.12.2004 11:45 H smazat

Nazdar Sakule, mam problem, velkej problem ~~~

RE: r
Napsal: Sakul 5.12.2004 19:03 smazat

Jakej ty ,mGze$ mit problém?

TR1 r
Napsal: David 5.12.2004 10:56 smazat

Sakul:Tak uz se mi to konecne rozjelo dik stahl jsem si demo tady.
Tamto asi nebylo to pravi.........

poradis mi jakou zbrani se nejrychleji znici ten mutant,a taky jak se mam zté 1.mistnosti dostat ven?

RE:TR1 r
Napsal: Sakul 5.12.2004 13:25 smazat

Jsem rad Ze ti to uz funguje.

Ja jsem to nehral ,jen jsem to zkusil zda to funguje. Tento TestLevel pravdépodobné ani konec
nema. Je to jen nékolik mistnosti ,kde si autor néco skousel. Pokud chces hrat plnohodnotny level
Stahni si néjaky Level a ne TestLevel.

TR1 -
Napsal: David 4.12.2004 12:37 smazat

Stahl jsem si ze stranky Laras Mansion Turbo Pascal Example Level pro TR1.Koukl jsem se do sekce
navody jakse takovej Amat.Level pro TR1 instaluje.A tak jsem do slozky DATA
nahrél levell.phd a pak jsem spustil TOMB.EXE dal jsem New Game a pak to spadlo.
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RE:TR1 r
Napsal: Sakul 4.12.2004 15:10 smazat

Zdravim t&. Tak jsem to stim Testlevelem (Example Level) skusil. M& fungoval bez problém{. PouZil
jsem demo z téchto stranek v sekci Amat.Levely (TR-1 Amat.Levely Demo) na pocitadi s Win 98SE a
grafickou kartou Voodoo 3 2000. Zvukova karta Cristal (emulace SB16/AWE32) I/0 220; IRQ 5;
DMA 1.

Bohuzel vsak zatim nemohu otestovat zdali TOMB3DFX.EXE funguje i s jinymy kartami nez je
Voodoo.

Na Win XP SP2 mi to nefungovalo.(stejny pocitac)

spusténi TRLE r

Napsal: marcel 30.11.2004 21:57 smazat
Cau,koneéné jsem se zase dostal k t&m leveldim. Madm stazeny TRLE (123MB) a né&jaké ty levely s
rlznych stranek (n&které jsou dost velké a mdZou byt dobré). JenZe neumim to spustit v tom TRLE.
Prosim té&,porad’ mi (polopaté,jak pro blbce) krok za krokem,co mam s tim délat. Treba level
EXPERIMENT 2 INTRO. Jestli mdzes,tak mi to popi§ od A do Z,prosté cely postup. Diky moc.

RE:spusténi TRLE r

Napsal: Sakul 1.12.2004 16:36 smazat
Zdravim té.

Kvdli instalaci Amat.Levell mi uz psalo nékolik lidi. Proto jsem se rozhodl to sepsat. Takze to
nejdiive zkus podle navodu v sekci Navody (Instalace Amat.LevelQ). Tento ndvod je i v PDF formatu
ke stazeni v sekci Download.

Pokud bys mél i pfesto problémi s instalaci, napi$ a ddme to néjak dohromady.

RE:RE:spusténi TRLE r
Napsal: marcel 1.12.2004 17:31 smazat

Ahoj, tak ja to zkusim a kdyby nahodou,tak se ozvu. Zatim...

RE:RE:RE:spusténi TRLE r
Napsal: Sakul 4.12.2004 11:05 smazat

Tak co povedlo se?
Napis mi prosim Meilem ,jestli se podle toho navodu daji ty levely rozchodit.

Napsal: David 26.11.2004 17:13 . smazat

A ted prejdeme k druhému problému.
2)Sestavuju si svoj level Temple of Jungle jsou tam rozni :
stréd~ci chramo z TR3
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Opice atk.

Delaji mi problémi dvere nejdemi je pres ,hm vezmem to jedmnoduseji.

Proste propojil sem mistnosti ale aby do nich slo vstoupit potrebuji dvere!

Tak ato je ta sranda,

Kdyz na zdi jsou ty cervené kostky tak pak zmacknu na door a chci tam miti dvere ale ono se objevi
tohle:

NA TOMTO MISTE DVERE NEJDOU VYTVORIT. PROC?

RE: r

Napsal: Sakul 26.11.2004 17:31 smazat
Napis$ prosim v jakém délas editoru.

Ja délam v Dxtre3D v2.0. Pokud pracujes v originalnim TRLE tak ti asi neporadim. Skus se kouknout
na stranky Scream Teamu (www.screamteam.cz) odkaz je v sekci odkazy. Za nedlouho tam bude
navod na TRLE editor. Zatim tam mize$ napsat do féra(Projevte se/Diskusni koutek).

Napsal: David 25.11.2004 14:20 . smazat
Kdyz jsem teda ucile a zkompiloval jsem ten level jak to mam potvrdit?

RE: r
Napsal: Sakul 26.11.2004 10:18 smazat

Takze pokud mas zkompilovany level s koncovkou ".TR4" (napf: city.tr4) je vyhrano. Mél bys ho mit
v adresafi "DATA". Pokud ne tak ho tam presufi. Nyni spusti§ hru (tomb4.exe) a ze seznamu leveld
vyberes "City Of The Dead". Nyni by se ti mél spustit level. Pokud jsi kompiloval jiny level
(TUT1,SETTOMB,KARNAK atd.) podivej se do slozky C: rle_hddScript do textového souboru
Script.txt ,kde je vypséno ,ktery nazev levelu ve hfe patfi k danému souboru s levelem.( polozka
Name= Temple Of Karnak a Level= DATAKARNAK,110)

Napsal: David 24.11.2004 18:48 ™ smazat

Dekuju.Ale mam windows XP a kdyz jsem si stahnul editor ktery je tady jako myslim herni cast kdyz
jsem ji zapnul a zmackl jsem na ten level objevilo se mi ze aplikace je zrusena.
Delaloto i u ostatnich.

RE: r
Napsal: Sakul 24.11.2004 19:35 smazat

Jestli jsem to dobfe pochopil. Stahnul jsi si editor TRLE z téchto stranek. Spustil jsi tomb4.exe vybral
level a potvrdi. Poté to spadlo? V tomto editoru nejsou zkompilované levely piSu to tam. Je tfeba ty
levely zkompilovat. Piecti si postup pro rozjeti leveld obsazenych v editoru. Je to hned pod
DOWNLOADEM.
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Napsal: David 23.11.2004 18:36 . smazat

Jeste jsem neprisel na to jak se spousteji Amat.levely pomoci editoru.
Mohli byste mi prosim poradit?

RE: r
Napsal: Sakul 23.11.2004 23:35 smazat

Pomoci editoru se urcité nespoustéji. Editor obsahuje ,ale herni ¢ast ve které je mozno amat.level
spustit.Do slozky data nahrajes level ,do slozky audio nahrajes hudebni stopy(pokud néjaké jsou) a
do hlavniho adresare nahrajes script.dat a english.dat. Nyni staci spustit hru poklepanim na
tomb4.exe. Zadas New Game a level se spusti nebo bude$ vyzvan k vybéru néjakého levelu z
nabidky.

Napsal: Sakul 23.11.2004 10:39 H smazat

Zdravim vsechny.
Pribyla ndm novéa sekce Amatérské Levely. Pokud by jste méli se hranim nebo instalaci t&chto levell
potize klidné piste od toho to tady je.

TOMBRAIDER r
Napsal: Dave 14.11.2004 21:39 smazat

Ahojky technicka podporo, od zitra ti nefeknu jinak nez Tombraidre.

Amat. Level -
Napsal: Sakul 10.11.2004 09:02 smazat

Tak pratelé dokoncil jsem amatérské levely Arctic Hole 2 a 3. Musim Fict ,Ze jsou vyborné(mé se libi
vSechny se zimni tematikou). Ve trojce jsem nasel 4 tajemstvi nasel nékdo vyc?

No a abych se nenudil dal jsem se do dalSiho amat. levelu (no spiSe celé hry),ktery se jmenuje Tomb
Raider A-TechnoEgyptians a obsahuje néco kolem 25Levell. UZ jsem asi v 5 nebo 6 kole a musim Fict
ze je velmi vyvedeny. Tkze az ho dohraju bude to prvni level v sekci Amatérské Levely.

Pfesun stranek + Nova sekce |—
Napsal: Sakul 7.11.2004 19:59 smazat

Takze stranky byly pfesunuty na server KGB a soucasné ponechany na stavajicim umisténi. Vice na
hlavni strané (Posledni aktualizace stranek).

Dale pak bych chtél vytvorit novou sekci ve ,které budou ke stazeni amat.Levely i vase pokud se oné
budete chtit podélit.

vvvvv

a uvidime co se s tim da délat.
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Arctic Hole 1 r
Napsal: Sakul 7.11.2004 12:39 smazat

Dal jsem se do hrani Levelu Arctic Hole 1 a hned na zacatku jsem se zasekl. Sjel jsem po skluzavce do
"jezirka" na dné byla brokovnice a svétlice. Kdyz jsem vylezl na druhé srané potfebuju modry kristal k
té mrizi. Ten je nahore ,ale nevim jak se tam dostat.

RE:Arctic Hole 1 r
Napsal: Milan 7.11.2004 16:42 smazat

Na zacatku jezirka u dna nalevo,vodnim kanalem do dalsi mistnosti...

RE:RE:Arctic Hole 1 r
Napsal: Sakul 7.11.2004 18:05 smazat

Dik za radu. Téch dvefi jsem si vSimnul ,ale nevédél jsem ,ze se daji otevfit holejma rukama.
Uz jsem to dohral a ted hraju Arctic Hole 2. Vypada to velmi pékné.

Piesun stranek r
Napsal: Sakul 6.11.2004 18:44 smazat

Zdravim vsSechny pfiznivce TR.
Od pondélka (8.11.2004) budou tyto stranky pfesunuty na http://www.sakulraider.kgb.cz
Pokud bude vse fungovat jak ma ,tak to bude konecné umisténi stranek.

Nové Objekty r
Napsal: Amee 2.11.2004 15:00 smazat

Daji se do levell vytvarenych v editoru z téchto stréanek pridat néjaké objekty ( tfeba nové outfitty
Lary) stazitelné nap¥. ze stranky www.trsearch.org?

RE:Nové Objekty r
Napsal: Sakul 2.11.2004 17:38 smazat

Tak samozrejmé ,do jiz hotového Levelu toho moc pfidat nejde. Ale pokud si nélaky level pomoci
tohoto editoru chceme vytvofit je nutno si vytvorit Base Level. A pravé do tohoto zakladniho

levelu ,ze kterého budeme vychazet je mozno nahrat tfeba pravé ony zminované outfitty Lary, dalsi
predmeéty nebo nepratelé. Toto provadime v programu WADMerger (ke stazeni na téchto strankach i
s navodem).VSechny tyto pfedméty z Base Levelu pak miZeme v Editoru Dxtre3d v2.0 pouZit.

Instalace amatérskych levell do TRLE- soubory s pfiponou TOM r
Napsal: Arakanga 30.10.2004 21:26 smazat

Zdravim! Potfebovala bych védét, jak se instaluji amatérské levely do TRLE. Existuji totiz 2 druhy
amatérskych levell. Prvni (tzn. ten, ktery obsahuje soubory popsané v ndvodu z t&chto stranek) mi jde
spustit v pohodé. Pak existuje jesté jeden druh, ktery v sobé nemad soubory popsané v ndvodu, ale
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soubory, které se maji pfesunout do slozky graphics/wads s pfiponami TOM a podobné. Kdyz vse
pfesunu a spustim hru, tak jsou vdechny pdvodni levely jako pFed presunem. Co s tim mam délat?

RE:Instalace amatérskych levelli do TRLE- soubory s pFiponou TOM r

Napsal: Sakul 30.10.2004 23:27 smazat
Jedna se o soubory s nezkompilovanym levelem. Tyto soubory jsou vytvoreny origindlnim editorem.
Poté je nutno tyto soubory jesté skompilovat na soubor "TR4", ktery jiz ve hie funguje. Navod jak to
provést najdes v sekci Navody u popisu programu WADMerger.

Navod r
Napsal: Virus 30.10.2004 10:06 smazat

Neda sa mi stiahnut ten navod na program Dxtre3dv2
stale mi vyhadzuje ze nebol najdeny

RE:Navod r
Napsal: Sakul 30.10.2004 14:59 smazat

Omlouvam se za nefunkcnost odkazu.Byla tam mala chybycka.Jiz by mélo byt vSe vporadku.
Pokud nékdo najdete jesté néjaké chyby tak napiste!

Spusténi Stranek r
Napsal: Sakul 29.10.2004 20:39 smazat
Tak pratelé stranky jsou na svété. Pokud budete mit néjaké dotazy k témto strankam nebo k ¢emukoli
co se tyka her Tomb Raider klidné piste.
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